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1. Vorsichtsmassnahmen

Dieses Handbuch hilft Innen, das Gerdét sicher und korrekt einzusetzen Befolgen Sie deshalb bitte
alle darin angefuhrten Instruktionen, um eventuelle Gefahren fUr Sie oder andere Personen und
Beschédigungen des Gerdtes zu vermeiden.

Symbol

In diesem Handbuch finden Sie immer wieder Warnungen und Vorsichtsmassnahmen mit
enfsprechenden Symbolen versehen. Die Symbole und die dazugehdrigen Erlduterungen finden
Sie nachstehend und soliten beachtet werden. Sie dienen zu |hrer eigenen Sicherheit und fur
eine korrekte Bedienung des Gerdtes.

Warnung
Falsche Bedienung kann Unfalle mit ernsthaften Verletzungen odersogar

Todesfolge verursachen

Achtung
Falsche Bedienung kann Verletzungen oder Materialschdden verursachen

Falsche Bedienung kann einen elektrischen Schlag verursachen. Das Gerét
nicht zerlegen Streng verboten !l

Unbedingt befolgen

Netzstecker aus Steckdose ziehen

Das Gerdt nicht zerlegen. Innerhalb des Gerdtes herrscht eine hohe Spannung,
die zu einem elektrischen Schlag fGhren kann

Das Gerdt nicht modifizieren. Verdnderungen kdnnen Feuer oder elektrischen
Schlag verursachen

Falls etwas abnormales geschieht (z.B.: Hitze-, Rauchentw icklung oder
ungewohnlicher Geruch), solifen Sie sofort den Netzsteckerziehen und lhren
Handler benachrichtigen. Wenn Sie das Geratweiter benutzen, kann das Feuer
oder elektrischen Schlag verursachen

Vemwenden Sie keine andere Stromspannung als vorgesehen

Achten Sie darauf, dass das Stromkabel nicht beschadigt, gebrochen oder
sonst wie verdndert wird

Falls ein Fremdkorper in das Gerat eindringt (z.B.: ein Stick Metalloder
FlUssigketit ...), sollten Sie sofort den Netzsteckerziehen und lhren
Servicetechniker infomieren. Wenn Sie das Gerat weiter benutzen, kann das
Feuerodereinen elektrischen Schlag verursachen
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Sie soliten den Netzstecker nicht mit nassen Handen einstecken oder
ausstecken. Es kdnnte einen elektrischen Schlag verursachen

Stellen Sie das Gerdét nicht auf eine unebene oderschrége Oberflache

Stellen Sie keine mit Wasser geflUliten Behdlter oder irgendwelche metallischen
Objekte aufdas Gerdt. Das Wasser oder metallische Objekt kdnnte in das
Gerdt gelangenund Feuer oder einen elekirischen Schlag verursachen

Stellen Sie das Gerdt nicht in einer feuchten oder sehr staubigen Umgebung
auf. Das kénnte Feuer oder einen elektrischen Schlag verursachen

S‘rellep Sie das Gerdt nicht in der Kiche oderin der Ndhe eines Luftbefeuchters
auf. Ol, Rauch oder Dampf k&nnen Feuer oder einen elektrischen Schlag
verursachen

Ziehen Sie nicht am Netzkabelum das Gerdét auszuschalten. Nehmen Sie zum
Ausstecken immer den Netzsteckerin die Hand. Andernfalls kdnnte das
Netzkabel besché&digt werden, w asin weiterer Folge wiederum Feuer oder
einen elekirischen Schlag verursachen kdnnte

Bevor Sie das Gerdt transportieren, soliten Sie immer den Netzsteckerziehen. Es
konnte sonst das Netzkabel beschddigt werden, w as in weiterer Folge
wiederum Feuer oder einen elektrischen Schlag verursachen kdnnte

Den Druckkopf sollten Sie nicht berthren, da die Gefahrbesteht, dass Sie sich
dabeiverbrennen oder verletzen kbnnten

Stellen Sie sicher, dass der Netzsteckerrichtig eingesteckt ist. Ein Wackelkontakt
kann Feuer oder einen elektrischen Schlag verursachen

Vemwenden Sie nur Originalzubehdérwie z.B.: Stempelkarten und Farbbdnder.
Falsches Zubehdr kann zu Beschadigungen des Gerates bzw. unter Umsténden
auch zu Feuer oder einen elekirischen Schlag fUhren

Wenn das Gerdt beschadigt wurde (z.B.: durch Fallenlassen oder GuBere
Einwirkung ..), so soliten Sie umgehend lhren Servicetechnikerinformieren. Wenn
Sie das Gerdt trotzdem wetiter benutzen, so kann das Feuer odereinen
elektrischen Schlag verursachen

Laufende Pflege

Beim Reinigen des Gerates ziehen Sie vorher den Netzstecker.
Wischen Sie das Gehduse mit einem trockenen Tuch sauber.
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2. Eigenschaften

Das Programm unterstUtzt folgende Funktionen:
(Diese kbnnen nach Bedarf eingestellt oderweggelassen werden)

- Grundeinstellung der flexiblen oder festen Arbeitszeit (bei Inbetriebnahme)

- Tagesergebnis zawischen KOMMT-/ GEHT-Buchung

- Automatisches Wechseln awischen den Druckspalten (Spalfenwechsel)

- Tageswechsel (3:00 = preset)

- Passworteingalbe

- Ausdruck der Programmdaten

- Ausdruck der KOMMT-/ GEHT-Zeiten in Nomalminuten (kann nicht verdndert werden)
- Uhrzeitsystem 0 - 23:59 Uhr (kann nicht anders eingestelltwerden)

Folgende Abrechnungsperioden kdnnen eingestellt werden:

e Monatlich
o Automatisch am Ende eines Kalendermonats
o oder datumsbezogen (z.B.: 20.= immer letzerTag der Abrechnungsperiode)

Bei der original kodierten TIMEBOY 7A-Stempelkarte, die rechts unten einen schrgen Abschnitt
hat,wird die Vorder- oder Ruckseite richtig erkannt.

Eine Falschstempelung (Vorder-/Riickseite) ist somit bei diesem Kartentyp ausgeschlossen.

Die Tageswechselfunktion emdglicht es, dass bei einem Arbeitsende nach Mitternacht (baw.
nach der automatischen Tagesumschaltung, z.B. 3.00 Uhr) die Gehen-Stempelung in die richtige
Zeile (des Vortages) gedruckt wird. FOr diesen Fall ist beim Stempeln nach der
Tagesumschaltung, z.B. 03:00 Uhr, die

mittlere Taste | * * ) vordem Stempeln zu betatigen.

Die linke Taste [IN| und die rechte Taste |OUT dienen darUber hinaus bei der Inbetriebnahme
zum Programmieren des Gerdtes und wdhrend des normalen Betriebes zur manuellen
Spaltenverschiebung.

Auf der Frontseite befindet sich auf dem Display eine gut ablesbare Uhrzeitanzeige. Zusétzliche
Infos, wie den akfuellen Wochentag und das aktuelle Datum wird zusétzlich auf dem Display
angezeigt.

Eine einfache und benutzerfreundliche Bedienung und Einstellung des Gerdtes wird
gewdhrleistet.

Ein Stromausfall verursacht keine Probleme. Das Gerdt hat eine ZeitnachfUhrfunktion, d.h.,
sobald der Strom wieder vorhanden ist, nmmmt der TIMEBOY 7A den Betrieb wieder auf,
aktudlisiert selbsténdig das Datum, Uhrzeit und die programmierten Einstellungen.

Die genauen Daten finden Sie in dem Abschnitt ‘“Technische Sperzifikationen (Seite 17)".
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2.1 Umgebungsbedingungen

Schitzen Sie das Gerdat vor.

hoher Feuchtigkeit und viel Staub

direkter Sonneneinstrahlung

Vibrationen

Temperaturen unter 5° C oder Gber +40 ° C

Aggressiven Chemikalien oder Ozon

3. Inbefriebnahme
3.1. Lieferumfang

Der TIMEBOY 7A wid betriebsfertig geliefert. Das Farbband ist bereits eingelegt.
ProgrammierschlUssel oder GehduseschlUssel gehdren nicht zum Lieferumfang des TIMEBOY 7A,
da diese nicht bendtigt werden. Die Programmierung und Bedienung des Gerates erfolgt
ausschlieBlich Uber die Tasten:

(Taste fur manuelle Buchungen oder auch als Programmiertaste oder Taste zum
Hochzdhlen)

(Taste fUr mitternachtsuberschreitende Stempelungen oder auch als Taste zum
Herunterzdhlen)

(Taste fur manuelle Buchungen oder auch als Programmiertaste oder Taste zur
Eingabebestatigung)

Oou

g0

Der StandfuBB des Gerdtes kann alternativ als Wandhalterung vewendet werden. Hierzu ist der
FuB des Gerdtes abzuschrauben (Schraube befindet sich in der Mitte des StandfuBes) und
danach ist der StandfuB mit geeigneten Schrauben und DUbeln an der Wand zu befestigen.
Nach der Befestigung des StandfuBBes ist der TIM EBOY 7A vorsichtig von oben bis zum Anschlag
in die Halterung einzuschieben.

3.2. Bedienung im normalen Betrieb

Nach Anschluss an das Stromnetz ist das Gerdt sofort betriebsbereit. Gewisse Basisfunktionen,
Uhrzeit, Datum, flexible Arbeitszeit, Periodenende mit Monatsletzem und Sommer-/ Winterzeit
sind bereits ab Werk eingestellt.

LESEN SIE BITTE AUCH KAPITEL 3a “Lieferumfang” !!

Der TIMEBOY 7A ist leicht zu bedienen. Stecken Sie eine Stempelkarte in das Gerat. Die Karte
wird automatisch eingezogen, bedruckt und ausgegeben.

Lassen Sie keine metallischen Objekte in den TIMBQY 7A fallen. Dricken Sie die Stempelkarte
nicht mit Gewalf in das Ger&t hinein.
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Das Gerdat ist werksseitig so eingestellt, dass jede Stempelung vor 1200 Uhr in der 1. Spalte
erfolgt.

Bei richtiger Benutzung des TIMBBQOY 7A erfolgt die KOMMT-Buchung immer in Spalte 1 und die
GEHT-Buchung in Spalte 2. Dieses setzt allerdings die Vemwendung der original kodierten
Stempelkarte “TIMEBOY 7A" voraus. Bile vermeiden Sie eine Doppelvergabe von Karten

innerhalb einer Abrechnungsperiode.

Bei der Vewendung von nicht kodierten Stempelkarten, in der Regel sind dieses die
Stempelkarten vom TIMBBQOY 7, muss vor dem Stempeln darauf geachtet werden, ob die IN oder
OUT-Taste beleuchtet ist. Nach der manuellen Bedienung der IN/OUTTaste und dem Druck
wechselt der IMBQY 7A automatisch wieder zur programmierten Einstellung (werksmdaBig auf
12:00 Uhr eingestelit) zurbck.

Prifen Sie daher vor jeder Stempelung die Position der Druckspalte. Die jeweils aktuelle Position
IN/OUT ist beleuchtet

Kodierte Stempelkarten werden von TIMEBOY 7A nur dann akzeptiet, wenn zwischen der
KOMMT- und GEHT-Stempelung mindestens 3 Minuten vergangen sind

Bei einem normalen Buchungsablauf KOMMT-/GEHT-Wechsel wird bei der kodierten
Stempelkarte die richtige Druckspalte automatisch erkannt !!

3.3 Parametrierung (Programmierung) bei der Auslieferung

Der IMEBOY 7Awird standardm&Big mit den nachstehenden Daten ausgeliefert:

e Aktuelles Jahr / Datum / Uhrzeit

e Tagesumschaltung -> 03:00 Uhr

e Eingabe der Abrechnungsperiode am 31. (letzten) eines jeden Monats
e Druckspalte GEHT ab 12:00 Uhr

e Zu spat KOMMEN ab 08:00 Uhr (Marke “L* bei nicht kodierten Stempelkarten oder
fester Arbeitszeit)

e Zu frih GEHEN bis 16:00 Uhr (Marke “E* bei nicht kodierten Stempelkarten oder
fester Arbeitszeit)

e Flexible Arbeitszeit

o Keine gerundeten Arbeitszeiten oder Buchungen

e Pausenabzug nach 5 Slunden Anwesenheit = 30 Minuten

o Feste Pause, also keine Zeitzahlung, von 04:00 - 07:00 Uhr (Rahmeneinschrénkung)
e Feste Pause, also keine Zeitzahlung, von 18:00 - 22:00 Uhr (Rahmeneinschrankung)
o 3.feste Pause nicht programmiert

e Sommer-/ Winterzeit -> lefzter Sonntag im Marz / Oktober (eines jeden Jahres)

e Passwort -> 0000 <-

Diese Daten kdnnen natUrlich individuell verdndert werden !l

Bei richtiger Einstellung der Sommer-/ Winterzeitumstellung muss diese nicht mehr verdndert
werden. Es sei denn, dass sich hierzu behdrdliche Vorschriffen dndern.
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3.4 Ausdruck der gespeicherten Daten

Die Daten wurden werksseitig, wie unter Punkt 3c) beschrieben, eingegeben. Damit ist der
TIMEBOY 7A nach dem Einstecken in die Steckdose sofort betriebsbereit. Zur Kontrolle kénnen die
Datenwie folgt ausgedruckt werden.

Taste [IN[+ |OUT fOr ca. 3 Sekunden gedrickt halten

Das Display zeigt CH = = = = wasimmerdie Eingabe des Passwortes bedeutet (siehe auch
Punkt 3f)

Taste [ ¥ ) dann |OUT dann [+ ¥ ) dann |OUT danach noch einmal |OUT dricken
(bedeutet Eingabe des Passwortes “0000“ oder entsprechend Kapitel 6 eigenes Passwort
eingeben)

02. -> aktuelle Uhrzeit mit 2 x |OUT bestatigen - im Display erscheint 02. End

Taste [IN|for ca. 2 Sekunden drUcken und gedrUckt halten - im Display erschein 03. 31 .
(Speicher fur das Periodenende)

Taste |OUT driicken, danach erscheint 04.  3:00 (speicher fur Tagesweiterschaltung)

Eine TMEBOY 7 oder TIMEBOY 7A-Karte (kodiert) einfUhren und der Speicherinhalt wird nach
dem EinfUhren der Stempelkarte automatisch ausgedruckt.

Danach wechselt derTIMBQOY 7Awieder zur Uhrzeitanzeige.

Bei denwerksseitig eingegebenen Daten muss der TIMEBOY 7 A wie folgt ausdrucken:

01 2005/04-05-2 Jahr/Monat/Tag/Wochentag (bzw. aktuelles
Datum)

02 14:00 aktuelle Uhrzeit

03 31 Ende der Abrechnungsperiode (31. Monatsletzter)

04 3:00 Uhrzeit der Tagesweiterschaltung (03:00 Uhr)

05 12:00 automatische Umschaltung auf GEHT-Spalte

06 8:00 Marke (L) fOrzu sp&t KOMMEN, ab 08:00 Uhr

07 16:00 Marke (E) fur zu fruh GEHEN, bis 16:00 Uhr

08 2 Mode -> flexible Arbeitszeit (1= feste Arbeitszeit)

09 0 keine Rundung fUr Buchung / Anwesenheitszeit

10 1 jede Minute wird gerechnet

13 5:00 Pausenabzug nach 5:00 Stunden Anwesenheit

14 0:30 Pausenabzug 30 Minuten
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19 4:00 - 7:00 feste Pause v on 04:00 - 07:00 Uhr (keine
Leitz&hlung)

20 18:00 - 22:00 feste Pause von 18:00 - 22:00 Uhr (keine
Leitzdhlung)

21 3. feste Pause nicht parametriert

22 3:5:7-10:5:.7 Umschaltung der Sommer-/ Winterzeit wie folgt:

Marz am letzten Wochenende, Tag 7 (Sonntag)
Oktober am letzten Wochenende, Tag 7 (Sonntag

3.5 Besonderer Hinweis zum Einstellen des Datums

Wie schon unter Punkt 3c ausgefUhrt, ist das aktuelle Jahr und Datum bereits bei der
Auslieferung werksseitig eingestellt worden. Eine Anderung dieser Daten kann nur Uber einen
Reset erfolgen.

Achtung! Hierbei gehen «alle eingegebenen Daten, somit auch die Sommer-
/Winterzeitumschaltung oder andere Programmdaten, verloren. Nach einem durchgefiihrten
Neustart (Reset) muss der TIMEBOY 7A komplett neu programmiert werden !

3.6 Passworteingabe

Bei einem programmierten Gerdt (nicht bei der Erstinbetriebnahme bzw. nach einem Reset)
kann das Passwort desTIMEBOY 7 A festgelegt werden. Dieses ist in Abschnitt é beschrieben. Das
Passwort verhindert, dass ein Unberechtigter Pogrammdaten, etc, des TIMEBOY 7A verdndern
kann.

3.7 Reset des Gerdates

Ein Reset des Gerdtes wird wie folgt durchgefUhrt. Schw arze Druckerabdeckung entfernen und
danach einen dunnen isolieten Gegenstand in die Gehdusebohrung (rechts oben neben der
Uhrzeit) bis zum Anschlag einfOhren.

Das Display zeigt danach:

64-4219 danach  OP 0100 danach wechselt derTIM BBOY 7A automatisch
nach

01.1 2003 (biinkende Eingabe der Jahreszahl)

Durch driicken der Taste [IN| die aktuelle Jahreszanl eingeben, z.B. 2005

Generell kann mit der Taste [ * ) die Eingabe auch herunter gezéhit werden

Durch dricken auf die Taste |OUT wird die letzte Eingabe der Jahreszahl, z.B. 2005
Ubernommen

Danach bei Kapitel 4, Step 01.2 fortfahren
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4. Programmierung (Dateneingabe nach einem Reset)

Fir eventuell notwendige Umprogrammierungen ist kein Neustart (Reset) des TIMEBOY 7A
erforderlich. Siehe Vorgehensweise unter Punkt 5

Achtung bei der Dateneingabe: Bei manchen im Zusammenhang stehenden Steps, z.B. 6. und 7.
oder 19.1, usw. wird bei der zweiten Eingabe die vorhergehende Eingabe als Preset-Wert
Ubernommen

Nach einem Neustart befindet sich der TIMBOY 7A in dem Programmiermode, d.h. der
Dateneingabe.

Als Ubersicht und Programmieranleitung wollen wirlhnenwie folgt darstelien:

Wenn notwendig, den Neustart (Reset) wie zuvor beschrieben durchfuhren !l (Achtung alle
Daten gehen verloren). Werden in diesem Mode nicht innerhalb von ca. 3 Minuten Eingaben
vorgenommen, wechselt das Display wieder auf die Uhrzeit und der Programmier-Mode wird
abgebrochen.

Generell zeigt die blinkende Stelle im Display, welche Daten geandert werden konnen !

Speicherplatz

01.1 Eingabe IN[oder +* ) dricken bis 2005 im Display erscheint, dann IOUT
Jahreszahl
01.2 Eingabe Monat IN|oder |+ * ) driicken bis aktueller Monat, z.B. 4 erscheint, dann
ouT
01.2 Fingabe Tag IN|oder [+ * ) dricken bis aktueller Tag, z.B. 5 erscheint, dann
ouT
02. Fingabe Uhrzett IN|oder [+ * ) dricken bis aktuelle Stunde, z.8. 14 erscheint, dann
ouT
02. Fingabe Uhrzett IN|oder +* ) dricken bis aktuelle Minute, z.8. 05 ercheint, dann
ouT
03. Eingabe IN|oder [+ * ) driicken bis Monatsende, z.8. 3 1 erscheint, dann
Monatsende
|OUT (Die Eingabe des 31. bedeutet mmer Ende einesjeden
Monats)
04. Eingabe IN|oder [+ * ) dricken bis Tagesende, z.B. 3:00 erscheint, dann
Tagesende
OUT (Diese Eingabe ist nur in vollen Stunden méglich)
05. érg\Hs%:hol’rung IN| oder |+ * ) driicken bis Stunden, z.8. 12 erscheint, dann |OUT
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05. érEHs%:hol’rung IN|oder [+ * ) driicken bis Minuten, z.8. 00 erscheint, dann |OUT

06.  Spateskommen  (IN|oger [ * )| drucken bis Stunden, z.8. 8 erscheint, dann @
06. Spates Kommen IN|oder [+ * ) driicken bis Minuten, z.8. 00 escheint, dann I@
07.  frlhes Gehen IN|oder ¥ )| druckenbis stunden, z8. 16 erscheint, dann @
07 Frihes Gehen IN|oder ¥ ) dricken bis Minuten, z.8. 00 erscheint, dann I@

Hinweis! Wird beim n&chsten Step “08* statt dem Kode 2 derKode 1 gew ahlt (feste Arbeitszeit),
dann ist sinnvollerweise der Step 06 +07 auf den Beginn und das Ende der festen Arbeitszeit, z.B.
07:00 und 16:00 Uhr zu legen, damit bei einem zu Spdt-Kommen und einem zu Fruh-Gehen die
“L* bzw . “E"-Marke mit ausgedrucktwird.

08. Flexible / feste AZ Iﬁ oder [+* ) driicken bis Kode 2 (flexibel) erscheint, dann

jour

Eingabe Kode “1* bedeutet feste Arbeitszeit

Achtung! Wird bei Step 08. die Wahl fUr die flexible Arbeitszeit (Kode 2) getroffen, d.h.
ZeitzGhlung wahrend des festgelegten Programms abzgl. variabler / fester Pause, dann bitte bei
Step 09 fortfahren

Wird beiStep 08 der Kode 1 eingegeben (feste Arbeitszeit), dann bitte beiBedarf die Eingaben
15 +16 +17 +18 durchfUhren !!

DerMode 1 “feste Arbeitszeit” bedeutet, dass die Regelarbeitszeit, z.B. zwischen 07:00 und 16:00
Uhr, abzgl. fester Pausen von z.B. 09:00 -09:15 und 12:00 - 12:45 Uhr als Ergebnis nicht auf der
Stempelkarte ausgewiesen wird. In Abhdangigkeit von Step 18 werden lediglich die Uberstunden,
z.B. nach 16:15 Uhr, ausgew iesen.

Rundungsart
09. S ||N oder [+ * ) driicken bis Kode 0 erscheint, dann |OUT
Eingabe Kode "0" Rundung bei jeder Stempelung

Eingabe Kode “1" Rundung auf die Tagesanwesenheitszeit

Rundungszeit | |
10. ° ||N oder [ ¥ ) dricken bis Kode 1 encheint, dann [QUT

Eingabe Kode "1 -=5-6 -10-15-20 -30 - 60" mdglich Rundung
wird auf den eingegebenen Wert vorgenommen

Variable Pause |
13. nach .. ||N oder [ ¥ ) driicken bis Stunden z.B. § erscheint, dann |OUT

13. Variable Pause ||N
nach..

oder [+ * ) driscken bis Minuten z.8. 00 erscheint, dann

jour

Seite 11




mladdd

ZEITSYSTEME

14. var. Pause, Daver  INf oger +* ) driscken bis Stunden z.B. Q erscheint, dann |OUT

14. Var. Pause, Daver  IN| oger +* ) driscken bis Minuten z.8. 30 erscheint, dann |OUT

Wurde bei Step 08 der Kode "“2" eingegeben, dann bitte bei Step “19.1" forifahren !

Wurde bei Step 08 der Kode “1* eingegeben, dann bitte bei Step “15“ fortfahren !

15. Beginn der IN|oder [+ * ) driicken bis Stunden z.B. 7 erscheint, dann |OUT
Arbeitszeit
15. Beginn der IN|oder [+ * ) driicken bis Minuten z.8. 00 erscheint, dann |OUT
Arbeitszeit
16. Ende der IN|oder [ * ) |drockenbis stunden z.8. 16 erscheint, dann |OUT
Arbeitszeit
16. Fnde der IN|oder [+ * ) driicken bis Minuten z.8. 00 erscheint, dann |OUT
Arbeitszeit
17. Uberstundenrundu I\ oder [+ ¥ ) dricken bis der gewUnschte Wert erscheint, dann
ng
|OUT
Eingabe Kode "1 -5-6 -10-15-20 -30 - 60" mdglich - Rundung
wird auf den eingegebenen Wert vorgenommen
18. Beginn IN|oder [+ * ) dricken bis Stunden z.B. 16 erscheint, dann |OUT
Uberstunden
18. Beginn IN|oder [ * )| drocken bis Minuten z.8. 15 erscheint, dann |OUT
Uberstunden

Bei diesem Beispiel werden Uberstunden ab 16:15 Uhr ausgewiesen
und berechnet !!

Hinweis! Mit der Programmierung der festen Pausen 1 + 2 + 3 wie unter 19.1, usw. gezeigt forlfahren.
L.B. feste Pause 1 von 09:00 - 09-15 und feste Pause 2 von 12:00 - 12:45 Uhr.

Danach die Eingabe der Sommer-/ Winterzeitumschaltung, wie ab 22.1 gezeigt, vornehmen!!

19.1 feste Pause 1, Start |N oder ¥ * ) drUcken bis Sfunden z.B. 4 erscheint, dann |OUT

19.1 feste Pause 1, Start |N oder [* * ) drUcken bis Minuten z.B. 00 erscheint, dann |OUT

19.2 ‘;gz Pause 1, IN|oder [ * ) driicken bis Stunden z.B. 7 erscheint, dann |OUT
19.2 ‘;;SC:Z Pause 1, IN|oder [ * ) dricken bis Minuten z.8. 00 erscheint, dann |OUT
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20.1
20.1

20.2

20.2

211
211

22.1
22.1
22.1

22.2
22.2
22.2

End Mmit der Taste |OUT

durchgefUhrt, dann ersche

feste Pause 2, Start

feste Pause 2, Start

feste Pause 2,
Ende

feste Pause 2,
Ende

feste Pause 3, Start

feste Pause 3, Start

Eingabe Monat
Eingabe Woche

Eingabe Tag

Eingabe Monat
Eingabe Woche

Eingabe Tag

|N oder
|N oder

|N oder

|N oder

--:-- lout
--:-- [ou

**)

drUcken bis Stunden z.B. 1 8 erscheint, dann |OUT

L *)

%)

**)

drUcken bisMinutenz.B. 00 erscheint, dann |OUT
drUcken bis Stunden z.B. 22 erscheint, dann IOUT

&l

drUcken bis Minuten z.B. 00 erscheint, dann |OUT

Die feste Pause 3 kann kann unter Step 21.1 + 21 2wie unter19.1 +
19.2 bzw. 20.1 + 202 gezeigt nach Bedarf programmiertwerden

|N oder

|N oder

|N oder

%)

%)

**)

Sommerzeit Monat, bis 3 erscheint, dann |OUT
Sommerzeit Woche, bis 5 erscheint, dann |OUT
Sommerzeit Tag, bis 7 erscheint, dann |OUT

Die Sommerzeit beginnt somit jedes Jahr automatisch am Sonntag
des letzten Wochenendes im Marz)

|N oder

|N oder

|N oder

%)

%)

%)

Winterzeit Monat, bis 10 erscheint, dann |OUT
Winterzeit Woche, bis 5 erscheint, dann |OUT
Winterzeit Tag, bis 7 erscheint, dann IOUT

(Die Winterzeit beginnt somit jedes Jahr automatisch am Sonntag des
letzten Wochenendes im Oktober)

die Programmierung beenden !! Wird der letzte Schritt nicht
nt nach ca. 15 Sekunden die Uhrzeit im Display und der Programmier-

Mode wird automatisch aufgehoben. Hierbei bleiben die eingegebenen Daten erhalten !l

Die Sommer-/ Winterzeitumstellung ist fest mit der Tagesweiterschaltung, Step 04 verknipft. Giot
es keine gesetzlichen Anderungen zur Sommer-/ Winterzeitumstellung, so ist eine j@hrliche
erneute Eingabe fUr die Folgejahre beim TIMEBQOY 7 A nicht notwendig.
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5. Umprogrammierung des TIMEBOY 7A

Wichtig! Zur Umprogrammierung des TIMEBOY 7A ist kein Neustartf (Reset) erforderlich.
Nachfolgende Programmgruppen kdnnen wie folgt gedndert werden. Uber diese Schritte
konnen auch die eingegebenen Daten Uberprift werden.

Taste

Das Display zeigt CH

IN

+ |OUT

Punkt 6)

Das gespeicherte Passwort eingeben, z.B. mit IN{oger +* ) 00 dann |OUT

dann z.B. mit |N

fUr ca. 3 Sekunden gedrickt halten

oder *)]00, dann |OUT danach mit [QUT] beststigen

02. Uhrzeit mit |OUT |OUT best&tigen, w enn diese nicht gedndert werden soll

Taste

03. Monatsende mit [QUT

IN

fOr ca. 2 Sekunden dricken und gedruckt halten

04. Tageswechsel mit |OUT und

= = = = wasimmerdie Eingabe des Passwortes bedeutet (siehe auch

End

05. Umschaltung auf GEHT-Buchung mit |OUT |OUT bestdtigen, w enn diese nicht gedndert
werden soll

End

Taste

IN

fOr ca. 2 Sekunden dricken und gedrickt halten

06. Uhrzeit for “L-Marke* mit |OUT |OUT

bestatigen, wenn dieses nicht gedndertwerden soll

End

Taste

08. Flexible (2) / feste Arbeitszeit (1) Taste |OUT

soll

IN

07. Uhrzeit for “E-Marke* |OUT

OUT

fUr ca. 2 Sekunden dricken und gedruckt halten

dricken,wenn diese nicht gedndert werden

Achtung! Wurde bei Step 08. die Wahl fUr die flexible Arbeitszeit (Kode 2) getroffen, d.h.
Zeitz&hlung wahrend des festgelegten Programms abzgl. variable / feste Pause, dann bitte bei

Step 09 fortfahren

Wurde bei Step 08 der Kode 1 eingegeben (feste Arbeitszeit), dann bitte beiStep 15 fortfahren

DerMode 1 “feste Arbeitszeit” bedeutet, dass die Regelarbeitszeit, z.B. zwischen 07:00 und 16:00
Uhr, abzgl. fester Pausen von z.B. 09:00 -09:15 und 12:00 - 12:45 Uhr als Ergebnis nicht auf der
Stempelkarte ausgewiesen wird. In Abh&ngigkeit von Step 18werden lediglich die Uberstunden,

z.B. nach 16:15 Uhr, ausgew iesen.
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09. Rundungsart |OUT dricken, wenn diese nicht gedndert werden soll

10. Rundungswert 1 -5-6 -10 - 15 -20 -30 - 60 [OUT]| driicken, w enn dieser nicht gecindert
werden soll

End

Taste [IN| for ca. 2 sekunden dricken und gedruckt halten

13. Pausenberechnung nach Anwesenheitszeit mit |OUT |OUT bestatigen, wenn dieses
nicht gedndertwerdensoll

14. Pausendauer nach Anw esenheitszeit mit |OUT |OUT bestatigen, wenn dieses nicht
gedndert werden soll

End

Hier weiter mit Step 15, wenn unter Step 08 feste Arbeitszeit (Kode 1) eingegeben wurde

Taste [IN| for ca. 2 Sekunden driicken und gedruckt halten

15. Arbeitszeitbeginn mit |OUT |OUT 16. Arbeitszeitende mit |OUT |OUT

bestatigen, wenn dieses nicht gedndertwerden soll

17. Uberstundenrundungswert “1 =5 - — 10 -15 —20 - 30 - 60* mit (OUT
bestatigen, wenn dieser nicht gedndertwerdenssoll

18. Uberstundenbeginn mit |OUT |OUT bestdtigen, wenn dieser nicht gedndert werden soll

End

Danach weiter mit Step 19.1

Taste [IN| for ca. 2 sekunden dricken und gedruckt halten

19.1 Pausenbeginn 1 mit |OUT |OUT 19.2. Pausenende 1 mit |OUT |OUT bestatigen,

wenn dieses nicht gedndert werden soll

20.1 Pausenbeginn 2 mit |OUT |OUT 20.2. Pausenende 2 mit |OUT |OUT bestdtigen,

wenn dieses nicht gedndert werden soll

21.1 eventuell Pausenbeginn 3 mit |OUT |OUT 21.2 pausenende 3 mit |OUT |OUT

bestatigen, wenn dieses nicht gedndertwerden soll
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End

Taste [IN| for ca. 2 Sekunden driicken und gedruckt halten

22.1 |OUT| |OUT| |OUT]| 22.2 |OUT| |OUT| |OUT

End |OUT dricken, w enn keine Anderung der Sommer-/ Winterzeitumstellung erforderlich
ist. ‘

6. Passworteingabe

Die Passworteingabe wird nach einem Neustart (Reset) und abgeschlossener Programmierung
bei der erstmaligen Aufforderung ein Passwort einzugeben, abgespeichert, z.B.wenn die Uhrzeit
gedndert werden soll. Wir empfehlen das Passwort “0000“ zu vergeben, da dieses zur Sicherung
des Gerdtes vollig ausreichend ist.

Bei der Eingabe eines falschen Passwortes erscheint im Display NO E" und das Display zeigt

die Aufforderung zur richtigen Passworteingabe CH = = = = Ohne richtige Passworteingabe
kann keine Anderung der eingegebenen Daten erfolgen.

Wird das Passwort vom Anw ender des TIMEBOY 7A vergessen, dann muss ein Neustart (Reset)
durchgefihrt werden. Daher ein spezielles Passwort immer in diese Bedienungsanleitung
eintragen

Passwort
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7. Farbbandkassetie wechseln

Ziehen Sie den Netzstecker, bevor Sie folgende Tdatigkeiten vornehmen 1!

1.
2.

Nehmen Sie die Druckerabdeckung (schw arze Abdeckung) vom TIMEBOY 7 A ab

Fassen Sie die Farbbandkassette hinten an und klappen Sie diese im Winkelvon ca. 20°
nach vorne. Danach ké&nnen Sie die Farbbandkassette aus der Halterung heraus
nehmen

Legen Sie im umgekehrten Sinn, Einsetzen des neuen Farbbandes im Winkel von ca. 90°,
die neue Farbbandkassette in die Halterung ein, kippen die Fabbandkasse Richtung
Druckkopf ab bis diese richtig einrastet. Danach ist es erforderlich, dass Farbband mit
dem Rad gegen den Uhrzeigersinn zu straffen. Achten Sie hierbei darauf, dass sich das
Farbband zawischen dem Druckkopf und dem KartenfUhrungsblech sauber und faltenfrei
einzieht. Bitte hierbei keine Gewalt anwenden.

SetzenSSie danach die Druckerabdeckung wieder auf das Gerdt. Nicht vergessen,
danach den Netzsteckerwieder in die Steckdose zu stecken.
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8. Fehleranzeigen

EC-F Kartentransportfehler Beim Einziehen der Karte wurde diese
blockiert /festgehalten Karte richtig einfUhren - wenn

EC-E . .
notwendig, Service anfordern

EC-C Falsche Kartenseite Falsche Seite der Karte soll bedruckt werden
Stempelkarte seitenrichtig einfihren

EC-2 Karteneinzug defekt Der Karteneinzug ist durch mégliche Fremdkdrper
blockiert

EC-4 Service anfordern

EC-6

EC-P Druckerfehler Am Drucker ist eine Stérung aufgetreten Service
anfordern

EC-03 Speicherfehler RAM -Fehler - Service anfordern

EC-71  Kodierte Karte fehlerhaft Benutzen Sie eine richtige kodierte Karte

EC-73 Kapazitét erreicht Es wurden mehr als 50 Karten registriert

EC-80 Doppelbuchung Zwischen KOMMT-/ und GEHT-Stempelung mussen

EC-86 mindestens 3 Minuten liegen

EC-83 Falschbuchung Erste Stempelung am Tag ist in der GEHT-Spalte
erfolgt fur heute keine Stempelung mehr maéglich

EC-84 Falschbuchung GEHT-Stempelung vom Vortag fehlt

ECE7 Lesefehler Beim Einlesen desBarcodes ist ein Lesefehler

aufgetreten Karte noch einmal einfihren

Andere mogliche Fehler

e Das Gerdt reagiert Uberhaupt nicht
Prifen Sie, ob das Netzkabel richtig eingesteckt ist.

e Das Gerdt druckt nicht auf die Stempelkarte
Prifen Sie, ob die Farbbandkassette eingelegt (auch richtig eingerastet) ist

e Eswird nicht an die richtige Stelle gedruckt

Prifen Sie, ob der Monatswechsel richtig eingestellt ist.

Prifen Sie, ob der Tageswechsel richtig eingestellt ist.

Prifen Sie, ob die Stempelkarte nicht defekt ist und richtig ins Gerdte gezogen wurde
(seitenrichtig).

Prifen Sie, ob Sie die richtige Stempelkarte verwenden.
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9. Technische Sperzifikationen

Uhrzeit-Anzeige
Kalender

Drucksystem

Stromausfallsicherung

Programm

Umgebungsbedingungen

Abmessungen

Gewicht

Spannung / Verbrauch

10. Zubehor

Farbbandkassette

Monatliche Abweichung bis +/- 15 Sek. (bei gleich
bleibender nomaler Temperatur)

bis 2098. Automatisches Erkennen von Schaltjahren,
Monatsenden und Wochentagen

Matrixdrucker (Nadeldrucker)

Datensicherung von Uhrzeit und Datum bis 3 Jahre bei
Stromausfall

1 Zeitpunkt fUr den automatischen Druckspaltenwechsel

Temperaturbereich 5° bis+ 40° C
Feuchtigkeit 20% bis 80% ohne Kondensation

Das Gerdt arbeitet auch normal unter + 5°. Jedoch sind
dann die Druckstarke Geschw indigkeit der LCD-Anzeige
und die Druckanzahl geringer als bei normalen
Raumtemperaturen

B/H/T 130/220 /126 mm (mit StandfuB)
Der StandfuB kann alternativ auch als Wandhalterung
vemwendetwerden

1,5 kg
ca. 16W  0.17A 220-240V  50/60 Hz

Stempelkarte IMEBOY 7 A ( Monatskarte, 2-seitig, 2 Spalten)
Kartenkasten fur 15 Stempelkarten, M etall, pulverbeschichtet
Kartenkasten fur 25 Stempelkarten, M etall, pulverbeschichtet

Technische Anderungen und alle Rechte vorbehalten.
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